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Kies een opdracht.

Plaats de puzzelstukken in het grid 
door ze aan de BOVENKANT van de 
ladders te zetten en ze één voor één 

naar beneden te laten tuimelen.

Wanneer een puzzelstuk naar 
beneden valt, dan zal het een aantal 
keer kantelen. Daarom moet je op 
voorhand goed plannen, zodat de 
juiste tekening zichtbaar wordt, 
wanneer een puzzelstuk op zijn 

plaats valt.

Je hebt de juiste oplossing 
gevonden wanneer de afbeelding 

op de voorkant van je puzzelstukken 
hetzelfde is als in de opdracht.

‘Genomineerd Speelgoed van het jaar 2020’ - Nederland
Categorie 4 tot en met 5 jaar

Winkel adviesprijs: €27,99
Meer info: info@smart.be
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